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民調
ꭥ 身心指數
ꭥ 交通距離
ꭥ 教育年資
ꭥ 期待指數
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猜拳找學伴
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使用者需求
探詢
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提問單
www.sli.do #4387

• 好奇
• 疑問
• 延伸
• 實作

http://www.sli.do/
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選我！選我！

生活高手 童玩設計師

小農食堂 故事大玩家



校區3D立體模型

大安運
動中心

和平籃球館

回到起點II
教育目標與資源確認
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和平實小籌備處104.4.22





成立依據及基本資料
 《學校型態實驗教育實施條例》。103年11月19日總統華總一義

字第 10300173321 號公布。
 臺北市政府104年1月23日府授教國字第10431131300號函。
 臺北市政府教育局104年2月2日北市教國字第10431373400號函。

學校班級數
107學年度小學部1-4年級，

每年級2班計8班(232人)，幼兒園2班(60人)。

小學部逐年增設2班，至109學年度國小部12班、幼兒園2班。

學生總人數
107學年度招收：

小學部58人(1班29人，招收2班)、幼兒園60人。

109學年度國小預計348人、幼兒園60人。

教師總人數 107學年度以國小部21人、幼兒園4人進用。小學部逐年增設班級，
另依「臺北市國民小學教職員員額編制基準」增聘教師。

職工總人數 107學年度以國小4人、幼兒園2人進用。

至109學年度，增聘小學部行政幹事1名。



和平主題課程設計的布局思考

教育
願景



整體
課程
時數
分配



星期
時間

一 二 三 四 五

0750-0800 入班

0800-0840 體適能 體適能 體適能 體適能 體適能

0840-0920 導師時間（check in）/晨掃

0920-1040 課程時間 課程時間 課程時間 課程時間 家族時間

1040-1110 下課

1110-1150 課程時間 課程時間 課程時間 課程時間 課程時間

1150-1200 導師時間（check out）

1200-1240 午餐/放學

1240-1330

課後照顧/
課後學藝

午休

課後照顧/
課後學藝

課後照顧/
課後學藝

課後照顧/
課後學藝

1330-1450 課程時間

1450-1520 下課

1520-1600 課程時間/

1600-1730

放學/
課後照顧/
課後學藝

放學/
課後照顧/
課後學藝

放學/
課後照顧/
課後學藝

放學/
課後照顧/
課後學藝

放學/
課後照顧/
課後學藝

低年級課表

庶務MT

教師團
會議MT



教師座位區



•為何用主題式課程
做為主要學習內容？

•主題的選擇邏輯？
兒童身
心發展

未來的
想像

興趣
生活經

驗



教育

願景
健康自主 情緒自主 學力自主

實踐

脈絡
多樣選擇、規劃執行、尋求資源、實踐分享、體驗反思

課程

主軸
多樣健康生活 實踐關懷行動 體驗設計思考

主題

課程

G1生活高手(生活)

G2野餐規劃師(生活)

G3健康小學堂(健康)

G4和平村慶(健康)

G5和平童劇團(美感)

G6營養總鋪師(健康)

G1小農食堂(愛自己)

G2愛心特攻隊(愛別人)

G3生態好野人(愛環境)

G4心情設計師(愛別人)

G5志工企業家(愛社會)

G6和平聯合國(愛環境)

【數理】

G1童玩設計師

G2空間設計師

G3科學實驗家

G4城市建築師

G5財經俱樂部

G6超級創客

【人文社會】

G1故事大玩家

G2社區導遊

G3文化時光機

G4獨立書店長

G5和平出版社

G6壯遊冒險家
基礎

課程
國語、英語、數學領域，部分將適切融入主題，餘則編為獨立單元教學

選修

課程

 G3456 由教師開設：體適能、傳統生活體驗、國際城市導遊、桌遊數學、廚房裡的科學、

文學故事劇場、小魯班工坊

 G456 依興趣開課：由學生提出興趣選修課程，老師協助規劃學習課程地圖

 G56學生獨立研究：1~3人提出申請，可使用創意車庫進行獨立研究

非正式

課程

 學季慶典

 城鄉交流/國際交流

 導師時間

 混齡家族時間

 生活討論會

 自主探索時間

 多元社團

24主題
課程

課程與
教學規劃



今日行程 布局線索-1:深根起點

布局線索-2:腦力激盪/以終為始

關鍵思考1-模式分享

關鍵思考2-課程博覽會
(20’留守-20’留學-20’QA)



和平主題課程設計的布局思考

11:00~11:30



生活高手生活者

童玩設計師設計師

小農食堂能炊煮的農夫

故事大玩家玩家

11:30



以終為始的佈局線索

（1）動機

（2）增能的內容

（3）自主能力的滋長



動機 動機 動機

８７

對學習很喜歡，很投入，很有興致



動機 80 %
動機(1-80%)X80%=16   %
動機(1-96%)X80%=  3.2%
----------------------------------

99.2% 
縱向詮釋：

橫向詮釋：三件事
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13:30
學伴時間
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13:30 學伴時間



1.探索
體驗

2.增能

3.實作4.分享

5.修正

T：引導（觀察、構思鷹架、
動態調整）
S：建構概念

T：協助（提供鷹架、
輔導工作）
S：主導學習

主題課程發展與實施理念

※教學引導歷程即
學生學習歷程

學習

面向

自主
學習
面向

學習

動機

認知
發展

學習
風格

自主
學習
機制

學習領
域（脈
絡的完
整性）

教師協同

空間
設備

學生
分組



和平主題課程設計的布局思考

W  探索

W~W
增能
階段

W~W
實作,修正

W分享

講述

閱讀

示範

視聽

小組
討論

實作

教別人

被
動

主
動

教師端:差異化教學設計學生端：適性化自主學習歷程

關鍵思索
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(20’留守-20’留學-20’QA)


